
Schatzsuche
Zuhause, bereit zum Loslegen: Aktiviere die Stoppuhr im “Coop Gemeindeduell APP”. 

Somit kannst du schon bis zum Start Bewegungsminuten sammeln.

Stationen:

1. Feuerdrache            
    Es haben sich einige Drachen im Schaufenster versteckt. Wie viele sind es? Merke dir diese Zahl.

2. Drachenstein
     Stelle dich vor die Steinwappen und blicke in Richtung Landi. Zähle nun die Landi-Fahnen und rechne die Anzahl Wappen auf 
     den Steinen dazu. Merke dir diese Zahl.

3. Drachenspitz
      Finde den grünen Drachen im Schaufenster. Wie viele Drachenspitze (Pralinen) hat es in der Packung beim Drachen? Merke dir diese Zahl.

4. Drachenkampf
      Bekämpfe den Drachen. (Bitte hinterlasse den Platz wie du ihn vorgefunden hast) Merke dir die Büchsenanzahl.

5. Drachenlichter
      Zähle die Strassenlampen. Die Aufgabe startet bei der Strassenlampe am Ende des Friedhofs. Zähle nun alle Lampen, 
      die du auf dem Chilchwägli bis zum Bauernhof vor dem Schulhaus am Bach siehst. 
      Als kleine Hilfe hast du ein Foto von der ersten und der letzten Strassenlampe. Merke dir die Anzahl.
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6. Drachensnack
      Nun hast du Zeit für eine Pause.

7. Drachenrätsel
      Im Dorf Wichtrach hat es 3 mehr oder weniger aktive Restaurants (Linde, Löwen und Kreuz).
      Mit dem Hinweis, der erscheint, wenn du Wasser in die Röhre am Bücherschrank gibst, erfährst 
      du in welche Richtung du weitergehen musst. 
      Folge dem Weg bis du dieses Symbol auf einem Wegweiser auf der anderen Strassenseite siehst. 
      Gehe zu diesem Wegweiser. (Bitte benütze dafür den Fussgängerstreifen!)

Haftung/Versicherung:
Eine Haftung jeglicher Art wird weder vom Elternverein Wichtrach noch von Erwin Bernhard übernommen. Dies gilt auch bei Unfällen, Krankheit, Diebstahl und Haftung gegenüber Drittpersonen. Die Versicherung ist
Sache der Teilnehmenden. Die Eltern haften für ihre Kinder und sind während der Teilnahme am Angebot für diese verantwortlich.



8. Drachenspur
      Du bist dem Drachen auf der Spur. Wie viele Fussabdrücke kannst du dem Zaun entlang des Polofeldes zählen? 
      Zur Hilfe hast du hier ein Bild wie die Fussabdrücke aussehen. Merke dir diese Zahl.

9. Drachenspiel
      Der Drachen hatte Lust zum Spielen. Zähle die Stufen der Rutschbahntreppe im Ziegengehege. Merke dir diese Zahl.

10. Drachenhöhle
       Bei der Unterführung hat sich eine Zahl an der Decke versteckt. Merke dir diese Zahl.

11. Drachenschatz
       Suche den Schatz bei der nächsten Weggabelung. Er befindet sich im Umkreis von ca. 10 Schritten links. 
       Bitte halte diesen Umkreis ein, der Rest ist Privatgelände.

Nun löse die Drachenaufgaben. So erhältst du den Code für die Schatztruhe.

Rechne für die 1. Zahl vom Code: Posten 1 und Posten 2 zusammen.1.
Rechne für die 2. Zahl vom Code: Posten 4 minus Posten 3.2.
Rechne für die 3. Zahl vom Code: Posten 5 durch Posten 9. 3.
Rechne für die 4. Zahl vom Code: Posten 8 minus Posten 10. 4.

Wenn dir irgend etwas Auffällt, was nicht in Ordnung ist oder die Schatztruhe fast leer ist. Dann melde dich doch ungeniert
bei uns unter info@elternverein-wichtrach.ch. Wir kümmern uns dann darum und beheben das Problem.

Wenn du wieder zuhause bist, deaktiviere die Stoppuhr im “Coop Gemeindeduell APP“

Haftung/Versicherung:
Eine Haftung jeglicher Art wird weder vom Elternverein Wichtrach noch von Erwin Bernhard übernommen. Dies gilt auch bei Unfällen, Krankheit, Diebstahl und Haftung gegenüber Drittpersonen. Die Versicherung ist
Sache der Teilnehmenden. Die Eltern haften für ihre Kinder und sind während der Teilnahme am Angebot für diese verantwortlich.


